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1. Pre sentation de l’application 

1.1 LOCATION DE PLANCHE A VOILE ET DE PADDLE 

BookMe vous aide à gérer les locations 

o Vous voyez en un clin d’œil quelles sont les locations en cours et les locations en retard. 

o Obtenez en un clique la liste du mate riel utilise  pour une location 

o Obtenez en un clique les informations sur le preneur de la location 

o Cre ez des locations en choisissant la date, l’heure et la dure e, ainsi que le mate riel de sire  

o Supprimez des locations (par exemple : une location faite par erreur) 

o Validez les retours de location d’un simple clique et obtenez le cou t total de la location 

1.2 GESTION DES CLIENTS 

BookMe se rappelle de toutes les informations de vos clients 

o Recherchez dans la liste des clients 

o Affichez directement les informations types (nom, pre nom, adresse, nume ro de te le phonne etc.) 

o Obtenez en un clique l’historique du mate riel loue  par un client 

o Inse rez de nouveaux clients 

o Modifiez les informations du client 

o Supprimez des clients 

o  Les administrateurs peuvent 

o Rajouter un mot de passe a  un client ou a  un admin 

o Modifier le mot de passe s’il existe de ja  

o Elire de nouveaux administrateurs 

1.3 GESTION DU STOCK DE MATERIEL () 

BookMe prend soin de votre matériel 

 Les administrateurs peuvent 

o Obtenir la liste comple te du mate riel 

o Inse rer du nouveau mate riel 

o Modifier les informations du mate riel 

o Supprimer du mate riel 
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1.4 ARCHIVAGE () 

Même pour BookMe …Rien ne se perd, tout se transforme 

 Les administrateurs peuvent   

o Visualiser le mate riel supprime  

o Visualiser  les locations termine es 

o Visualiser  les clients supprime s  

o Restaurer des clients supprime s 

1.5 STATISTIQUES 

BookMe calcul tout pour vous 

o Nombre de clients 

o Nombre de locations 

o Nombre de mate riaux disponible 
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2. Structure de la base de donne es 
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3. Fene tres de l’application 

3.1 FENETRE PRINCIPALE 

a. Onglet « Location » 

 

o Affiche la liste des locations en retard, actuelles et les réservations 

o Affiche les informations du preneur de location 

o Affiche le mate riel de cette location (en rouge si le mate riel a e te  supprime ) 

 

o Bouton « Supprimer » 

Supprime la location sélectionnée dans la liste des locations actuelles 

 

o Bouton « Retour location » 

Valide le retour de la location sélectionnée dans la liste des locations actuelles et calcule le prix total 

de la location selon le tarif normal ou mineur/AVS 

Check : on ne peut pas valider le retour d’une location qui n’a me me pas commence  

 

o Bouton « Nouvelle location » 

Ouvre la fenêtre « Nouvelle location » (cf. 2.2) 

 

o Refresh toutes les 60 secondes 
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b. Onglet « Client » 

 

o Affiche la liste des clients + fonction de recherche 

o Affiche les informations de taille es du client se lectionne  dans la liste des clients 

o Affiche l’historique du mate riel loue  par ce client 
 

o Bouton « Supprimer » 

Supprime le client sélectionné dans la liste des clients 

Check : on ne peut pas supprimer un administrateur 
 

o Bouton « Nouveau client » 

Ouvre la fenêtre « Nouveau client » (cf. 2.3) 
 

o Bouton « Modifier » 

Met à jour les informations du client 

Check : champs au format BDD et obligatoire ok 
 

o  Champ « Password » 

Défini un nouveau password ou remplace l’ancien 
 

o  Case a  cocher « Admin » 

Promut le client sélectionné en temps qu’admin 

Check : on ne peut pas retirer la fonction d’administrateur au dernier administrateur de la base 
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c. Onglet « Matériel » () 

 

 ONGLET ACCESSIBLE AUX ADMINISTRATEURS UNIQUEMENT 

o Affiche la liste du mate riel 

o Affiche les informations de taille es du mate riel se lectionne  dans la liste du mate riel 
 

o Bouton « Supprimer » 

Supprime le matériel sélectionné dans la liste du matériel 
 

o Bouton « Nouveau » 

Ouvre la fenêtre « Nouveau matériel » (cf. 2.4) 
 

o Bouton « Modifier » 

Met à jour les informations du matériel 

La case à cocher « En location » ne peut pas être modifiée 

Check : champs au format BDD et obligatoire ok 
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d. Onglet « Archives » () 

 

 ONGLET ACCESSIBLE AUX ADMINISTRATEURS UNIQUEMENT 

o Affiche la liste du mate riel archive  (supprime ) 

o Affiche la liste des locations archive es (retourne es) 

o Affiche la liste des clients archive s (supprime s) 
 

o Bouton « Restaurer ce client » 

Restaure le client sélectionné dans la liste des clients archivés (supprimés) 
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e. Onglet « Statistiques » 

 

o Affiche les statistiques 
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f. Onglet « About » 

 

o Logo et URL cliquable ciblant le site officiel du Tropical Corner  
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3.2 FENETRE « NOUVELLE LOCATION » 

 

o Affiche les paddles disponibles le jour et l’heure, pendant la dure e indique e (15min de marge) 

o Affiche les planches et les voiles disponibles le jour et l’heure, pendant la dure e indique e (15min de marge) 

o Affiche la liste des clients + fonction de recherche 

o Affiche la liste du mate riel a  louer (panier) 

 

o Permet de se lectionner la date et l'heure 

La date minimum est la date actuelle 

 

o Permet de se lectionner la dure e de la location 

 Durée minimum de 1h et maximum de 23h 
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o Bouton « Ajouter paddle » 

Ajoute le  paddle sélectionné à la liste du matériel à louer 

Retire ce paddlede la liste des paddles disponibles 

 

o Bouton « Ajouter planche à voile 

Ajoute la planche et la voile sélectionnées à la liste du matériel à louer 

Retire la planche et la voile des listes des planche disponibles et des voiles disponibles  

 

o Bouton « Supprimer matériel » 

Retire le matériel ou groupe de matériel (planche + voile) de la liste de matériel à louer 

Rajoute ce matériel à/aux liste(s) correspondante(s) 

 

o Bouton « Louer » 

Effectue la location à la date et heure sélectionnées, pour une durée indiquée, avec le matériel à louer, 

par le client sélectionné 

 

o Bouton « Annuler » 

Ferme la fenêtre sans rien faire 
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3.3 FENETRE « NOUVEAU CLIENT » 

 

o Permet d’indiquer 

o Nom 

o Pre nom 

o Adresse 

o Te le phone 

o E-mail 

 

o Bouton « Enregistrer » 

Enregistre ces données dans la BDD 

Check : validation des champs pour la BDD 

 

o Bouton « Annuler » 

Ferme la fenêtre sans rien faire 
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3.4 FENETRE « NOUVEAU MATERIEL » () 

 

 FENETRE ACCESSIBLE AUX ADMINISTRATEURS UNIQUEMENT 

o Permet d’indiquer 

o Type dans une liste de choix 

o Marque 

o Taille en centime tre 

 

o Bouton « Ajouter » 

Enregistre ces données dans la BDD 

Check : validation des champs pour la BDD 

 

o Bouton « Annuler » 

Ferme la fenêtre sans rien faire 
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3.5 FENETRE « LOGIN » 

 

o Permet d’indiquer 

o Le nom d’utilisateur (le pre nom et le nom se pare  par un « . » ), pas key-sensitive 

o Le mot de passe, key-sensitive 

 

o Bouton « OK » 

Donne acce s a  l’application par la fene tre principale (cf. 2.1) si le nom d’utilisateur et le 

mot de passe sont accepte s 

Traduit le mot de passe en Md5 et le compare avec le mot de passe en Md5 se trouvant dans 

la BDD associé à l’utilisateur 

Check : il faut que le nom d’utilisateur et le mot de passe soient renseigne s 

 

o Bouton « Annuler » 

o Ferme l’application 
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4. Proble mes et ame liorations 

Problème  :  Les re servations bloquent le mate riel qu’ils utilisent car ils ne sont pas encore 

termine  ni  archive   (retour location). 

Solution  : Modifier la procedure MasquerLigneMatRes(dgvMat As DataGridView) 

Proposition :  Trouver de nouvelles re gles de gestion 

 

Problème  :  L’ordre automatique de la liste des locations actuelles selon l’heure de de but ou 

de fin est traite  en String au lieu de DateAndTime 

Solution : Modifier le type des colonnes « De but » et « Fin » en type date et heure. 

Proposition : ValueType = TypeOf(…) 

 

 

Problème  :  Mon algorythme d’encodage en Md5 est diffe rent des ge ne rateurs du web. 

Solution : Obtenir l’algorythme qu’utilisent les ge ne rateurs du web. 

Proposition : Aspirer un site de ge ne ration de Md5 et exploiter son code. 

 

Problème  :  Si l’on loue  la 1e re planche et la 1e re voile, et qu’on retourne dans « nouvelle 

location », si on ne cliquedirrectement sur le bouton « louer planche a  voile », 

l’e le ment se lectionne  est vide. 

Solution : Donner le focus a  la liste correspondante 

Proposition : Ajouter a   AjouterPlancheVoile() les deux focus suivant 

dgvPlancheDispo.Focus() et dgvVoileDispo.Focus() 

 

Améliorations 

o Changement de la BDD Oracle -> mySQL 

o Pas de BDD Locale -> Installation sur un serveur 

o Optimisation du code VB .NET 

o Portage soit en java, soit en php pour e tre multi-plateforme (Win, OSX) ou portage OSX 

o Changement d’installateur avec cheak  composantes obligatoire, MAJ et choix du PATH 

o SQL : re duction des droits sur les vues de la BDD selon les interrogations. 

o SQL : Cre ation d’une nouvelle table pour le « type » de mate riel et d’une FK dans la table de mate iel 
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5. Notes 

o Les employe s sont aussi des clients. 

o On ne peut pas supprimer un admin, mais on peut le destituer, puis l’effacer comme un client normal. 

o Quand on supprime, on fait de l’archivage. Ils sont cache s aux yeux des utilisateurs. 

o Boutons grise s pour e viter les insertions e rrone es dans la BDD. 

o Boutons « supprimer » grise  quand il n’y a plus rien dans les listes de visible. 

o Boutons agrandi en vu du tactile 

o Rafraichissement de l’affichage a  la se lection d’un onglet ou sur timer 

 Moins de traffic a  l’ouverture de l’application. Mise a  jour en temps re el pour conultation. 

 

Scriptes SQL + ModBDD.vb 

o Configure  pour Oracle 

o Base « XE » 

o User « BookMe_user » pour l’application 

o Insertions de test 

o 1 administrateur avec mot de passe (nicolas.parrado : paulsnic) 

o 1 client avec mot de passe (testprenom.testnom : test) 

o 8 clients sans mot de passe (+1 archivé) 

o 5 mate riels de type paddle (+1 archivé) 

o 8 mate riels de type planches (+1 archivé) 

o 7 mate riels de type voile (+1 archivé) 

o 4 locations (+2 archivées) 
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